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Lees eerst even dit!

Dimibri —»

Yo! Ik ben Dimitri. Ik rap graag, dus: hé, wie heeft al gehoord van
Travelfriends? Dat je dat niet kent.

Rappen doe je met tussenrijm. Dus geen woorden gebruiken als
‘geheim’, want het mag niet te braaf rijmen. Je moet de woorden
uit je mond laten glijden.

Maar nu even serieus, want dit boek gaat over niemand anders
dan over mij! Ik ben tien jaar en ik woon midden in het centrum
van Amsterdam. Je zult denken: die maakt vast een heleboel mee.
Dat klopt helemaal, maar mijn leven werd pas écht spannend toen
ik de nieuwste videogame Travelfriends (uitspraak: Treffelfrends)
ontdekte. In dit boek kun je er alles over lezen. Hardop! Samen
met een maatje, vriendin, moeder; maakt niet uit met wie. Als je
allebei hardop leest, is het net alsof jullie het zelf meemaken.

Per hoofdstuk spreek je van tevoren af wie wie is. Als je mij kiest,
dan heb je een beetje een Amsterdams accent. Een aa, zoals bij
vla, spreekt ik uit als &, dus: vla. Mijn beste vriend Alexander heeft
een enthousiaste manier van praten. Ben je Faiza, dan heb je een
mooie, zangerige stem. Isabella is mijn jongere zusje. Ze is soms
heel irritant, maar toch heeft ze een schattig stemmetje. Mijn

8



moeder heeft een zachte stem. Zo zacht, dat je haar bijna niet kunt
horen. Mijn vader heeft juist EEN BULDERSTEM.

Spreek van tevoren af wie de schuingedrukte tekst leest. Je kunt dat
per hoofdstuk met elkaar afwisselen.

Soms zie je een lettergreep met een streepje erop, bijvoorbeeld:
gewéldig. Lees die lettergreep met extra nadruk.

Als een woord schuingedrukt staat, krijgt het hele woord nadruk.
Staat het woord bij-voor-beeld met streepjes ertussen geschreven?
Lees het dan in stukjes met nadruk op elk stukje.

Staan er drie puntjes ... dan laat je een korte stilte vallen. Zo maak
je de scene extra spannend.

Een woord in HOOFDLETTERS lees je HARD! Een woord in

kleine letters lees je zachtjes.

Gaan jullie mee op avontuur? Veel plezier met hardop lezen!



De nieuwste game Travelfriends

Dimikri Alexander

In dit hoofdstuk komt Dimitris beste vriend Alexander spelen. Bijna
iedereen in hun klas heeft het over Travelfriends. Een nieuwe,
supergave game. Dimitri en Alexander hebben de spelcomputer
opgestart en Alexander gaat uitleggen hoe het werks. Let maar goed

op Dimitri’s stem. Hij wordt namelijk steeds enthousiaster van
Travelfriends. En o ja: denk aan zijn Amsterdamse accent.

Dimikri Is het gelukt? Staat Travelfriends erop?

Alexander  Yep! Je moet alleen nog een gebruikersnaam
bedenken.

Dimikri Eh... even denken. Ja! Dimitri-houdt-van-reizen.

Alexander  Oké, ga ik die invoeren. Huppettee. Enter.

Dimikri Hé¢, wat ontzettend gaaf. Wat is dat?

Alexander  Het vertrekstation in Nederland. Je kunt per
boot, vliegtuig of taxi. Maar ben je in Thailand,
en je hebt een opdracht in de stad, bijvoorbeeld
in Bangkok ... Dan kun je ook de tuktuk nemen.
In Londen neem je zo'n dubbeldekker. In Venetié
kun je in een gondel terechtkomen.

Dimikri Dus?

Alexander  Hoe zal ik het uitleggen? Kijk, zie je dat loket?
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Alexander loopt met het karakter Dimitri-houdt-van-reizen naar

een loket. Hij klikt op het mannetje erachter. Het mannetje reikt
onmiddellijk een kaartje aan.

Alexander

Dimikri
Alexander
Dimikri
Alexander

Dimaikri
Alexander

Dimaikri
Alexander

Dimaikri
Alexander

Nu ga ik op het kaartje klikken. Er verschijnt een
eerste opdracht. De allereerste opdracht is dltijd in
Nederland. Ik lees het wel even voor. Zock in het
Tropenmuseum naar een object dat er niet hoort.
Als je dit vindt, krijg je direct een bonus van
zesduizend reispunten. Meld je daarna weer bij het
loket. Je reis kan beginnen.

Welke reis?

Je gaat niet echt, je reist virtueel.

Hm.

Op het kaartje staat waar je naartoe gaat, met welk
vervoersmiddel en welke opdracht je hebt.

Cool.

Kom je in het goede land aan, op het station, dan
ga je met het vervoersmiddel reizen ...

Dat is het?

Ab-so-luut niet, want je moet nog een keer
zesduizend reispunten scoren om terug te kunnen.
Je moet vaak meerdere opdrachten uitvoeren.

Je leert het land een beetje kennen. En de
vervoersmiddelen. En als je dan je punten hebt
gehaald, meld je je bij het loket van het land waar
je bent op dat moment. Met die punten kun je
weer terugreizen.

Vet.

Ja, en de opdrachten worden steeds lastiger.
Helemaal als het niet meteen lukt. Maar je moet
doorgaan om aan je reispunten te komen. Heb



Divaikri
Alexander

Divaikri

Alexander

Dimaikri
Alexander
Dimikri
Alexander

Dimikri

Alexander
Dimikri
Alexander
Dimikri

je in het land waar je naartoe gaat zesduizend
reispunten gescoord? Dan reis je weer terug naar
je eigen land. Daar meld je je weer bij het loket en
vervolgens krijg je een extra bonus. Die komt bij
je score te staan. Die bonus is athankelijk van hoe
snel jij de opdrachten hebt voltooid.

Maar als ik nou stop met spelen om te slapen?
Haha! Nee, als je uitgelogd bent, dan loopt de tijd
niet verder. Altijd uitloggen dus.

O gelukkig, het zal je maar gebeuren. Ga je met
vakantie, loop je vet achter!

Even terugkomen op die extra bonus ... Die is
namelijk belangrijk. Je kunt daarmee zo'n hoge
score verdienen, dat je als hoofdprijs een maand
lang de hele wereld over kunt reizen.

Virtueel dan?!

Klopt helemaal.

Zonder opdrachten?

Ja. Je kunt dan overal naartoe. Dat is vooralsnog
niemand gelukt.

Zei je nou gisteren dat dit spel over de hele wereld
wordt gespeeld?

Over de hele wereld!

Wauw! Ik wil de eerste zijn die die prijs gaat halen!
Dat wil iedereen.

Natuurlijk!

Dimitri springt op en doet een stoer dansje. Zijn armen zwiepen alle
kanten op. Hij pakt de staande lamp beet als microfoon en rapt.

Divaikri
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Yo, ik ben Dimitri, ik ben de beste bij Travelfriends,

dat is mijn wens. Reis ik naar New York, en weer






Alexander

Dimaikri
Alexander
Dimikri
Alexander

Dimikri
Alexander

Divaikri

terug. Ik reis me suf. Ik ben de beste van het land.
H¢é man, de beste van Europa, Afrika, Amerika,
India. Doe het maar eens na. Hé, jij daar, aan de
kant, want ik moet gaan!

Haha! Nog iets: je kunt met iemand samenspelen.
Ben ik thuis, dan kan ik bijvoorbeeld samen met
jou reizen. En we kunnen, als we onze headset
opzetten, met elkaar praten. Je moet wel de buit
delen, maar samen ben je sneller.

Cool! Wat is jouw gebruikersnaam?
100%chocolade.

Hoe kom je daar nou bij?

Dat zat ik te snoepen toen ik een gebruikersnaam
moest kiezen.

Potje spelen dan?

Ja, we hebben nog een halfuur. Ik moet zo naar
voetbaltraining. Zullen we vanavond om zeven
uur verder gamen?

Goed. Op naar het Tropenmuseum!



vader

Alexander

anmiddag lieten Dimitri en Alexander hun karakters naar

het Tropenmuseum gaan. Midden in het museum stond een
verkeerslicht. Dat hoorde er niet. Dimitri en Alexander hebben
het verkeerslicht aangeklikt. Nu hebben ze zesduizend reispunten
verdiend.
Dimitri heeft zojuist zijn avondeten naar binnen gepropt
(zuurkoolstamppot, bléh!). Het leck wel nooit zeven uur te worden.
Maar eindelijk is het zover. Dimitri stormt naar de gamekamer en
start zijn spelcomputer op. Hij zet de headset op zijn hoofd, logt in en
zoekt 100%chocolode. Ja, daar is Alexander.
Let op: ben je Alexander, dan lees je ook de tekst van Dimitri’s vader.
En Dimitris vader heeft nogal een bulderstem. Daarom staat zijn
tekst iets KLEINER dan GROOT.

Dimaikri HALLO?
Alexander  Hoi! Daar ben je eindelijk. Als we ons samen
aanmelden bij het loket, dan moeten we allebei op

de oranje knop drukken.
Dimibri OKE.



De karakters van Dimitri en Alexander lopen naar het loket.
Dimitri-houdt-van-reizen drukt op de oranje knop en 100%chocolade

tegelijkertijd ook. Er verschijnt een kaartje.

Alexander
Dimikri
Alexander
Dimikri
Alexander
Dimikri

Alexander

Dimikri

Wat staat erop?

HEB JE JE BRIL NIET OP, ALEXANDER?
Haha! Grapijas!

ER STAAT: DE VIRTUELE REIS GAAT
NAAR LAPLAND. BRRR, IJSKOUD.

En wat is de opdracht?

ER STAAT EEN VLIEGTUIGJE KLAAR EN
EEN ARRENSLEE.

Oh vet, we gaan als we aankomen met de arrenslee

op zoek naar ... wat? Wat is de opdracht?
DE OPDRACHT IS ...

De deur van Dimitris gamekamer gaat op een kiertje. Er komt een

enorme kaaswalm binnenwaaien. Het is Dimitris vader, die bij een

kaasfabriek werkt. Hij steekt zijn hoofd om het hoekje.

Vader
Dimikri
Vader
Dimikri
Vader

Dimikri

KAN HET WAT ZACHTER?

Moet jij zeggen.

NIET ZO BRUTAAL!

Sorry! Ik zit midden in een superspannende game.
PRIMA, MAAR WEL ZACHTER GRAAG. IK KAN JE
BENEDEN HOREN PRATEN. DE RAMEN TRILLEN
ERVAN.

Oké, papa.

Dimitris vader vertrekt weer naar beneden.



Dimitri’s leven wordt pas echt spannend als hij de
nieuwste videogame ontdekt: Travelfriends. In deze
game kan hij de hele wereld over reizen en moet hij
opdrachten uitvoeren. Dimitri heeft maar één doel.
Hij wil de beste worden! Maar dan krijgt hij van zijn
ouders een game-verbod. Gaat het hem nog lukken om
de virtuele wereldreis te winnen?

Als je dit boek hardop leest, is het net alsof je zelf alles
meemaakt wat er gebeurt. Samen met een maatje,
vriendin, moeder (maakt niet uit met wie), verdeel je de
rollen. Je kunt zelf kiezen wie je wilt zijn. Veel plezier
met dit spannende game-avontuur.

met tekeningen van ivan ¢ ilia
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