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Hallo, mens! Of misschien kan ik je beter agent SCH001MEN  
noemen? Mag ik ons even voorstellen? Mijn naam is in het 
dagelijks leven Prins Charles en mijn codenaam is HE13KRÄ.  
En dit zijn mijn kameraden van Team Snuit:

Getal bepalen Getal bepalen en rekenen Tekst bepalen

En Bernstein, alias ND009HU, is een pro in het  
uitschakelen van schurken. 

Miss Sissy of ND007HU is zonder  
twijfel het brein van de groep.

Wil je ons bij onze zaken vergezellen? Geen probleem! Wat je daarvoor nodig hebt?  
Moed, verstand en natuurlijk de codekraker. 

Hoe gebruik je de codekraker?  
1.	 Druk de codekraker uit de flap van het boek. Plak de achterste flap met  
	 plakband dicht, zodat je de codekraker in de flap kunt opbergen na gebruik. 
2.	 Je begint met de zaak op pagina 2. Zoals op elke dubbele pagina vind je een 
	 instructiekader dat je vertelt hoe je de codekraker op de plaat moet leggen.  
Hieronder een paar voorbeelden:
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Oplossing: 4 Oplossing: 19 Oplossing:
SUPER!

Zo kom je altijd tot een oplossingswoord, een getal of iets anders dat je verder helpt. 
Daarna moet je nog de puzzel op de tweede pagina oplossen.
3. 	 Paginabepaling: Aan het einde van elke dubbele pagina vind je een ‘omgevouwen 
	 pagina’ met een instructie voor de codekraker. Zo kom je te weten op welke 
	 pagina de zaak verdergaat.
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‘Bernie, help even een handje!’ Miss Sissy klimt op de rand van de container en  

gluurt voorzichtig naar binnen. Ze heeft net iets gezien tijdens haar wandeling: iets  
dat in de zon glinsterde. Opgewonden roept ze naar Bernstein: ‘Er ligt een gouden lijst 
tussen het puin! De lijst ziet er erg waardevol uit. Maar ze is kapot. We moeten ze  
eruit vissen.’ 
‘Ik dacht dat je iets lekkers had gezien’, gromt Bernstein teleurgesteld. 
‘Jij denkt ook alleen maar aan eten, hè’, roept Miss Sissy. ‘Ik denk aan iets heel anders: 
een nieuwe zaak!’

Hoeveel zaken hebben Miss Sissy, ook bekend als Agent ND007HU,  
en Bernstein - Agent ND009HU - opgelost als Team Snuit?

zakenzaken

FEESTFEEST

CEMENT
CEMENT

Kraak de code Vind de museumdief.indd   2Kraak de code Vind de museumdief.indd   2 20/12/2024   16:2220/12/2024   16:22



3
‘En wat moeten we nu met de verschillende stukken doen?’ vraagt Bernstein. 
‘Puzzelen natuurlijk’, zegt Miss Sissy blij. ‘Ik ben dol op puzzels! De laatste keer dat ik 
een legpuzzel heb gemaakt, was toen ik een schattige, kleine puppy was. De stukjes  
van de lijst doen me denken aan iets wat ik in de krant heb gelezen. Ik kan er nu even 
niet opkomen…’

Bernstein en Miss Sissy beginnen  
enthousiast de stukken samen te  
voegen tot een rechthoek, maar er  
ontbreekt een stuk.

Welk stuk ontbreekt?

‘We moeten absoluut het ontbrekende stukje vinden!’ roept  
Miss Sissy. ‘Want nu weet ik waar dit alles me aan doet denken! 
Aan een misdaad!’
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De vrouw slaagt er toch in om het hooi aan te steken.

Ze kan haar broer waarschuwen omdat het  
telefoongesprek nog niet is beëindigd. 

De zus van de dief houdt de mobiele telefoon nog steeds  
tegen haar oor: ‘Het hek was geen obstakel, broer, ik kwam  

zonder problemen binnen. Het asiel staat op het punt in brand  
te vliegen, vertel het aan onze tante. Tot straks!’ 
De vrouw staat op het punt om het hooi aan te steken als  
Bernstein en Prins Charles op haar afstormen en haar tegen  
de grond pinnen. 
‘Ik heb haar, Prins Charles! Haal snel Otto!’ roept Bernstein. 
De kraai vliegt weg en Bernstein vecht met de woeste vrouw.

Wat doet de vrouw?
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‘Otto! Agent TZE51KA!’ Prins Charles fladdert in paniek door de hal en roept de  
anderen. ‘Waar zijn jullie allemaal? We hebben hulp nodig bij de konijnen!’ 
De kattenagent en de duif komen naar Prins Charles toe. ‘Ik probeer Otto te vinden!’ 
krast Prins Charles. ‘Kom snel naar de konijnen. Bernstein is daar alleen met de  
brandstichtster. Ik weet niet of ze gewapend is.’ 
De kattenagent stormt weg, gevolgd door de duif. Ze komen net op tijd. Want de vrouw 
is wel degelijk gewapend.

Welk wapen wil de vrouw tegen Bernstein inzetten als TZE51KA haar  
uitschakelt met een gewaagde sprong?
Alle woorden zijn in spiegelbeeld geschreven, maar eentje bevat een schrijffout,  
dat is het wapen dat je zoekt. 
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MES MES

PISTOOL PISTOOL

SCHOK- SCHOK- 
APPARAAT APPARAAT

PEPPER- PEPPER- 
SPSPAY AY 
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‘We hebben geluk’, zegt Bernstein aandachtig terwijl ze 50 minuten lang zijn  

speurneus volgen op zoek naar de dief. ‘De verdachte is gelukkig te voet. Zo lang  
een geurspoor van een auto volgen zou veel moeilijker zijn.’ 
‘Hou vol, Bernie, hou vol!’ spoort Miss Sissy aan, die haar rolschaatsen heeft  
aangetrokken voor de tocht door de stad.

‘Jongens, we zijn bijna bij het volgende deel van de stad. Het spoor is nu echt  
gloeiend heet’, krast Prins Charles opgewonden.

Waarom zegt Prins Charles dat ze hun doel naderen? 
Prins Charles is zo opgewonden dat, als hij Miss Sissy’s vraag beantwoordt, hij kleine  
kreten ‘KRA’ laat horen. Schrap die om zijn boodschap te begrijpen. 
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